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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в послелствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


41411, 


УАН ы; 


CRUSADER: 
NO REMORSE 


Origin/ Electronic Arts 


Графика 

Звук 
Оригиналност 
Удоволствие 


[C] AT386 


Минимална памет: 


Іі. Дисково пространство: 


Crusader е една от най- 
новите игри, с които 


Origin отново приятно из- 
ненада всички. В нея 
главният герой си ти - 
елитен войн под команд- 
ването на управляващите, 
който, разочарован от 
бруталните им методи за 


задушаване на новообра- 
зуваното съпротивително 
движение, отказва да из- 
пълнява заповедите и да 
изтребва невинни хора. 
Постьпката на твоя Si- 
Іепсег не остава ненака- 
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М AT486 


CIEGA ше); 
Bl Soundblaster [L] Adlib 
Е Клавиатура В мишка 


87% 
84% 
85% 
87% 


E Pentium 
E svea 
О Roland 
П Джойстик 


8 Мбайта 
около 25 Мбайта 


зана - отрядът, който рь- 
ководиш, е унищожен и 
ти едва успяваш да се 
спасиш от смъртоносните 
изстрели на пратения по 
следите ви робот-терми- 
натор. 

Така започва играта – 
бягайки през складове и 


цехове, осъзнаваш сери- 
озността на ситуацията и 
безизходицата, в която се 
намираш. Единствената 
възможност за спасение 
от корумпираната власт 
виждаш в доскоро най-го- 


... с Борис Митев 


лемите си врагове - бун- 
товниците, срещу които 
си бил обучен да се бо- 
риш и да унищожаваш. 
Вьпреки предпазливостта 
си, те те приемат в реди- 
ците на своята пьстра 
войска, която трудно мо- 
же да се сравни по строй- 
ност, вьорьжение и обу- 
ченост с армията на уп- 
равляващите. Тяхното 
единственото преимущес- 
тво е силният им дух. 
Целта на пьрвата ти 
мисия е да докажеш ло- 
ялността си пред бунтов- 


ниците и да стигнеш нев- 
редим до тяхната база. 
Заел мястото си в сьп- 
ротивителното движение, 
осьзнаваш, че дори и 
сред бунтовниците дебнат 
опасности, защото управ- 
ляващите са навсякьде и 
правят всичко вьзможно 
да провалят изпьлнението 
на мисиите ти. Целите на 
мисиите са различни - от 
взривяване на реактори и 
цели промишлени комп- 
лекси, набавянето на тай- 
ни планове за роботи от 
строго охранявани фабри- 
ки за орьжия до спасява- 
не на попадналите в ла- 
пите на врага твои сь- 
мишленици или пък отв- 


личане на сенатори. При 
това ти въобще не си от 
най-пестеливите. С оръ- 
жия от всевъзможни ви- 
дове и калибри можеш да 
унищожиш практически 
всичко, което виждаш на 
екрана. Взривени варели 
предизвикват експлозив- 
ни верижни реакции, де- 
тонирани енергийни ре- 
зервоари изравняват цели 
комплекси от сгради, а 
електрическите съоръже- 
ния избухват, когато стре- 
ляш по тях. Повече от 
оръжията ще можеш да 


си купиш в бара на бун- 
товниците с парите, взети 
от убитите, или пък ще 
обираш техните пушкала. 
Трябва обаче да успяваш 
да си ги набавяш бързо, 
защото те са единстве- 
ният шанс за оцеляване 
сред все по-силните и по- 
добре оборудвани враго- 
ве. Муниции ще намираш 
при претърсването на ум- 
релите противници или из 
сандъците, където освен 
така дългоочакваните 
пълнители и контейнерче- 
та с плазма, те могат да 
съдържат и аптечки за 
първа помощ, кутии с 
енергия или пък някои 
други полезни предмети 


като земни мини или пък 
бомби тип паяк, които се 
движат свободно, докато 
не срещнат преграда или 
противник, където съот- 
ветно се взривяват (ха- 
ха). В долната дясна част 
на екрана има две инди- 
кации - за кръвта и за 
твоята енергия. Енергия- 
та те прави по-издръжлив 
на вражески обстрел. 
Нея, както и кръвта, мо- 
жеш да възстановяваш с 
гореспоменатите предме- 
ти или при използването 
на специални съоръже- 
ния, които възвръщат 
максималните им стой- 
ности. Различни са и 


пречките, с които се 
сблъскваш по пътя - от 
охранителни камери, вой- 
ници и роботи до лазерни 
оръдия и ракетохвъргач- 
ки, често монтирани уме- 
ло по стените, между кон- 
тейнери и варели. Въпре- 
ки че напредването в 
Crusader не би трябвало 
да те затрудни много, ще 
трябва особено в по-къс- 
ните мисии да изостриш 
сетивата си малко повече. 
Шалтери изключват преп- 
речващи пътя ти енергий- 
ни полета, намерени с 
много зор магнитни карти 
отварят врати, които си 
смятал за безнадеждно 
заключени, а компютрите 


ти дават тайните комбина- 
ции от числа за „Сезам, 
отвори се". Ако сте про- 
пуснали да елиминирате 
предварително някоя от 
охранителните камери, 
при претърсването на ста- 
ите се задейства аларма, 
която, освен че повишава 
притока на врагове, оси- 
гурява и продължително 
заключване на вратите. 
Едва след като я деакти- 
вирате, отново можете да 
продължите напред. 

По оформление 
Crusader много прилича 
на друга много успешна 
игра на Origin  - 
Ultima МІ. И тук ти си 30 


фигура, както и всичко ос- 
танало в играта - поме- 
щения, съоръжения, про- 
тивници и други. Въпреки 
многото общи неща има и 
различия. Към тях спада 
разделителната способ- 
ност - тук 640x480 (Ultima 
ҮШ — 320х200), както и 
усложнението в движени- 
ята. Наред с характерни- 
те за Ultima ходене, бяга- 
не и скачане тук е въз- 
можно клякане и претър- 
кулване. 

Анимации заместват 
разговорите, подобно на 
сцените в Ultima, в които 
не контролираш действия- 
та на героя. Тук за съжа- 
ление те не са така добре 


вградени поради ограни- 
ченията на АМ! формата 
(отваря се малък прозо- 
рец в центъра на екрана, 
в който те се вместват). 
Въпреки приликите си с 
дългата одисея на Avatar, 


Сгизадег: Мо Кетогве си 
има свои индивидуални 
характеристики. Това е 
първата игра на фирмата, 
в която може да се руши 
на воля - контейнери, ва- 
рели, компютри, врати, 
дори стени - нищо не мо- 
же да попречи на „кръсто- 
носеца“ да изпълни и пос- 
ледната си мисия. А каква 
е тя, ще разбере само то- 


зи, който успее да се 
справи с врага и да оце- 
лее. 

Трудно могат да се от- 
крият някакви недостатъ- 
ци в играта. Звуковите 
ефекти са направо гени- 
ални, а множеството за- 


Фе, 


гадки, невероятните де- 
тайли, с които е направе- 
на графиката, и скритите 
гегове са допълнения, ко- 
ито не се вписват автома- 
тично в жанра. Не можем 
да не споменем, че и ек- 


шън-базата на Crusader е 
много солидна: гърми се, 
трещи се на всеки ъгъл, а 
разнообразието от оръ- 
жия и противници расте 
постепенно. В играта има 
и стилни зрителни ефекти. 
Фуриозните експлозии 
напомнят тези на 


Віоїогде, а пък барът на 
бунтовниците на - Wing 
Commander. Crusader за 


ONS Ш 
радост на всички играчи 
ще има продьлжение, ко- 
ето вероятно ше се казва 
Crusader: Мо Кедге! и 
обещава нещо още по- 
добро от тази почти сь- 
вьршена екшьн-игра. 


Ej 
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Duke Nukem 3D 


3D Realms 


Графика 

Звук 
Оригиналност 
Удоволствие 


| 1 АТЗ86 
CIEGA Ш vca 
Ш Soundblaster | | Adlib 
Е Клавиатура 


Минимална памет: 
Дисково пространство: 


С гръм и трясък присти- 
га наследникът на ОООМ. 
Този път копието е по-доб- 
ро от самия оригинал! В та- 
зи игра всичко е позволено 
и нямате ограниченията на 
другите подобни игри. 
Идеята е същата както при 
всички ОООМ- клонинги, 
т.е. трябва да се справите с 
лошите чудовища ида оце- 
леете. За целта на разпо- 
ложение имате цял арсе- 
нал от оръжия, които мо- 
жете да използвате срещу 
враговете си. Всъщност Mr- 
рата е продължение на не- 
безизвестната серия Duke 
Микет (върху СО-то може 
да намерите и пълните 
версии на Duke Nukem, Ти 
2 част. И двете са класи- 


РРЕББГІРОРНІЇ С 


Ш AT486 


Шийка 


78% 
69% 
40% 
86% 


Ш Pentium 
H svea 

L] Roland 

Е Джойстик 


8 Мбайта 
30 Мбайта 


чески Јитр'п' Кип игри, KO- 
ито освен героя нямат ни- 
що общо с актуалната 
програма. Първата част 
(1991) вървеше само в 
ЕСА режим с 16 цвята, а 
втората (1993) вече изпол- 
зваше VGA и 256 цвята). 

При ЗО версията озло- 
бени мутанти са кацнали 
на земята, отвлекли са 
всички жени (Колко разум- 
но и практично!) и са пре- 
върнали нашата хубава 
планета в касапница. И 
както винаги само един 
храбър герой може да ни 
спаси: Дюк Нюкем. Тук вие 
трябва да покажете умени- 
ята си и да се справите с 
всички премеждия по пътя 
си. 


000480880 


HEALTH 


ҒІРЕРПІМЕР 


INVENTORY 


й 1991 г. 
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... С Богомил Александров 
и Никола Икономоб 


Играта има три епизода, 
като, подобно на ОООМ, 
най-лесен е първият, а 
най-труден - последният. 
Принципът на игра, както 
обикновено, отново не е 


куршумите ви. Ако стреля- 
те по чаши, бутилки и дру- 
ги подобни предмети, мо- 
жете да ги счупите. Изоб- 
що авторите не са пестили 
усилия при създаването на 


1993 г. 


променен: Дюк търчи по 
разни коридори и трепе 
всичко, което му се изп- 
речва на пътя, на принципа 
„първо стреляй, а после 
мисли“. Само от време на 
време ще трябва да реша- 


1 


Е. вото | 
ШЕТ: 


вате малки загадчици а ла 
„Кой ли бутон отваря тази 
врата?“ или пък да намира- 
те магнитни карти, които 
да осигурят вашия прог- 
рес. В тази игра имате пъл- 
на свобода да правите как- 
во ли не. Например може- 
те да гърмите по стените, 
където ще остават дупки от 


играта. Когато застанете 
до някое огледало и натис- 
Here бутона Space, ше чуе- 
те: „Damn, I'm looking 
дооа!“, или пък, ако натис- 
нете същия клавиш срещу 
някой от плакатите с га- 


джета, разлепени по сте- 
ните, Дюк ще попита: 
„Where is she?“ Изобщо в 
играта са предвидени ре- 
акции на почти всяко ваше 
действие. 

Вие разполагате с доста 
солиден арсенал от орь- 
жия. Има и много предме- 
ти, които ше ви улеснят в 


i 4 ве 


играта. Противниците ви, 
освен че не са малко, са и 
добре въоръжени. Още по- 
трудно става, когато те на- 
литат изневиделица от ко- 
фи, балкони или пък скачат 
от покривите. Също така 
доста неприятни са и гади- 
ните с летящите машини 
ЕРУ (Recon Patrol Vehicle), 
защото трябва пьрво да ги 
уцелите във въздуха, а 
след това да убиете падна- 
пите на земята свине-чен- 
гета (Рід Сор). Така обаче 
екшьньт става още по- 
ефектен и напрежението 
расте. 

Нивата са построени те- 
матично. 

В първия епизод, L.A. 
Meltdown, ще се биете в 
един постапокалиптичен, 
напълно пропаднал Лос 
Анджелес и едва в послед- 
ното ниво ще прекрачите 
прага на космически ко- 
раб. 

Вторият епизод, | ипаг 
Apocalypse, се развива на 
една космическа станция и 
сценарият напомня на 
фантастичен филм. Тук ни- 
вата са коренно различни 
и малко по-трудни от пре- 
дишния епизод. Космичес- 
ките кораби и междузвезд- 
ните станции са ту модер- 
ни, напомнящи на Starwars 
в Co., ту пълни със зелена 
слуз като от поредицата 
„Пришълецът“. Дюк дори 
пътува в едно SciFi метро, 
праща електроцентрали в 
орбита и се бие на повърх- 


ността на Луната срещу 
цяла сган роботи-дроиди. 
Третият и най-труден 
епизод, Shrapnel City, е по- 
добен на първия, но дейст- 
вието се развива в бъде- 


щето. За разлика от Lunar 
Apocalypse, в който се съз- 
дава перфектна атмосфера 
на клаустрофобия и напре- 
жение, но има малко гего- 
ве, то в този епизод всичко 
е значително по-майтап- 
чийско: Дюк се забавлява 
в Караоке-барове и басей- 
ни или пък взривява трезо- 
ри. Тук враговете са доста 
по-добри от тези в другите 
епизоди, аи нивата не са 
никак лесни. 

Пълната версия на игра- 
та е собем около 30 Мбай- 
та и се инсталира напълно 
върху твърдия диск. Освен 
играта, върху СО-КОМ-а 
ще намерите пълните вер- 
сии на първите две прик- 
лючения на Duke Nukem, 


както и един редактор, с 
който ще имате възмож- 
ността сами да си създава- 
те нива. Графиката е прос- 
то страхотна, още повече, 
че се поддържа SVGA при 
какъвто и да е режим на 
разделителната способ- 
ност. Това означава, че 
ако имате достатъчно мо- 
щен компютър и повечко 
видео и КАМ памет, може- 
те да стартирате играта до- 
риврежим 1280х1024 точ- 
ки. Но ако нямате Репіїит, 
изобщо не мислете за 
ЗУСА режим. Въпреки 
всичко Duke Nukem 3D изг- 
лежда просто удивително 
добре дори в най-ниската 
разделителна способност. 
Анимацията е плавнаи 
добре пипната. Музиката и 


звуците са чудесни. Освен 
това в играта има доста го- 
вор. Например, когато взе- 
мете пушката-помпа, ше 
чуете: „Соте get ѕоте!“, а 
при дуел с някое чудови- 


ще, изстрелите са повече 
от реалистични. Ако в дис- 
котеката се движите на- 
сам-натам, ще усетите, как 
звуците постепенно пре- 
минават от едната колона 
към другата. Музката не е 
лоша, но на обикновена 
звукова карта не звучи 
особено добре. Така че, за 
да можете да почувствате 
обстановката, трябва да 
имате Sound Blaster 
АУУЕЗ2 или нещо подобно. 
Специална похвала заслу- 
жава и гениалният дизайн 
на нивата: всяка карта изг- 
лежда различно и непре- 
кьснато има „Аха“ прежи- 
вявания, изненади и гего- 
ве. Е, вярно е, че повечето 
от майтапите са безсрамно 
откраднати от различни 
филми и игри, но какво от 
това. В крайна сметка 
програмата не е най-ори- 
гиналната. Тя по-скоро 
смесва умело най-доброто 
от всички екшън-светове. 
Въпреки някои съвсем 
дребни несъвършенства, 
ОчКе Микет ЗО за момен- 
та е най-доброто екшън 
заглавие, на което можете 
да попаднете. 


Предмети 


Portable Меаїкії – Ако 
Дюк се нарани, може да 
излекува раните си с пор- 
тативната аптечка за пър- 
ва помощ (активира се с 
„М“). 

Steroids - когато акти- 
вирате стероидите с „К“, 
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можете да бягате по-бьрзо 
и да ритате по-силно. 
Действат само за кратко 
време. 

Ноіодике - чрез натис- 
кане на ,Н" холограмното 
ви изображение помага да 
залъжете противниците си 
и да им направите засада. 
За съжаление това прис- 
пособление е най-полезно 
в Multiplayer Mode, защото 
гадините рядко се хващат 
на този евтин трик, аи не 
са гледали „Зов за завръ- 
щане“ с Арни. 

Jetpack - когато акти- 
вирате този предмет с „J“, 
можете да летите. За съ- 
жаление само за кратко 
време, защото горивото 
привършва бързо. 

Night Vision Соддіе5 - 
очила за нощно виждане. 
Когато влезете в някоя 
тьмна стая и ги активирате 
c „N“, можете да се ориен- 
тирате значително по-лес- 
но в обстановката. 

Ашапк(Зсиба Gear) – 
Дюкне би трябвало да вли- 
за във водата без тези кис- 
лородни бутилки. Те се ак- 
тивират сами, когато вле- 
зете под водата. 

Protective Boots - тези 
ботуши могат да ви пред- 
пазят от радиацията на ня- 
кои места, като при нужда 
Дюкги обува автоматично. 


Противници 


Assault Trooper - стан- 
дартните войници на из- 
вънземните завоеватели. 


Въоръжени са само с лазе- 
рен пистолет. Защитени са 
слабо. Assault капитана: 
можете да познаете по To- 
ва, че носи червена защит- 
на жилетка и притежава 
телепортьор, с чиято по- 
мощ се появява където ис- 
ка из околността. 

Рід Сор- мутирали из- 
вънземни, които потискат 
съпротивителното движе- 
ние на хората. Много агре- 
сивни. При обстрел се 
хвърлят на земята. С до- 
пълнителните щитове, кои- 
то имат под униформата си, 
те са много устойчиви. 
Родствена връзка с Гордън 
Шамуей не е потвърдена 
официално. 

RPV (Recon Patrol 
Vehicle) - летящи машини 
с антигравитационна сис- 
тема, управлявани от спе- 
циално обучени Рід Cops. 
Атакуват обикновено с две 
лазерни орьдия от двете 
страни, след което отново 
се обрьщат. Пилотьт обик- 
новено оживява след уни- 
щожаването на машината 
и напада. 

Осіабгаіп - облъчват 
Дюк с концентрирана мис- 
ловна енергия и му открад- 
ват, така да се каже, малко 
от разсьдька (Той пьк като 
го има в излишьк!), за да 
могат да го докопат отб- 
лизко и да го схрускат с ос- 
трите си зъбчета. 


Осіарбгаїп5 се крият само в 

тьмни места и вьв водата. 
Enforcer - въоръжени с 

многоцевна картечница, 
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Епіогсег-ите са една истин- 
ска опасност за Дюк. Сил- 
ните им задни крака им 
позволяват да скачат свет- 
кавично вьрху нашия чо- 
век от засада. Когато един 
Епіогсег е неутрализиран, 
той най-често губи муни- 
ции, а понякога и своите 
щитове. 

бепігу Огопе - меха- 
нични системи за защита, 
които при контакт с Дюк 
експлодират и му нанасят 
големи щети. Доста инте- 
лигентни, крият се с удо- 
волствие и правят засади. 
Достатъчно бързи, за да 
избегнат изстрел от раке- 
тохвъргачката, но безпо- 
мощни пред няколко попа- 
дения от вашата помпа. 

Assault Соттапавг- 
носи се из въздуха благо- 
дарение на антигравитаци- 
онен пръстен. От разстоя- 
ние обстрелва Дюк с раке- 
ти, а отблизо опитва да го 
блъсне, което е особено 
опасно, тъй като е доста те- 
жък. Трябва да го ликвиди- 
рате с ракети. 

Protozoid Slimer - изс- 
кача от яйца и се хвърля 
върху лицето на жертвата, 
пълен е с киселина и т.н., 
но и Дюк знае за „Пришъ- 
лецът“. Един изстрел от 
пистолета е достатъчен, 
повече би било разхище- 
ние. 

Вайеога - босът на 
първата част се появява 
неканен и по-късно в игра- 
та. Командва противнико- 
вите войски. Няма познати 


; й 
слаби места - Дюк трябва 
да го обстрелва с ракети, 
докато не предаде богу 
дух. 


Кодове 


И накрая, понеже игра- 
та не е никак лесна, за да 
се справите по-добре, сьм 
ви подготвил няколко по- 
лезни кода, които трябва 
да въведете по време на 
самата игра: 

ОМСОКМНОПО - ста- 
вате безсмъртен (Сод 
Mode) Повторно въвежда- 
не ви прави отново норма- 
лен. 

DNSTUFF - дава ви 
всички оръжия, максимум 
муниции, всички ключове и 
предмети. 

ОМІТЕМ5 - дава ви 
предмети от инвентара. 

ОМЗСОТТУ - можете да 
отидете в произволно ниво 
от всеки епизод (Level 
Warp). Първо трябва да въ- 
ведете кода, след това но- 
мера на епизода и накрая 
номера на нивото. Напри- 
мер напишете ОМЗСОТТУ 
13, за да отидете на Епи- 
зод 1, трето ниво. 

ОММЕМУУ - дава изглед 
на Дюк отзад (същото като 
Е7) 

ОМСАЗНМАМ - всеки 
път, когато натиснете буто- 
на" използвай/отвори 
(5расе), Дюк хвърля около 
себе си банкноти. Не че TO- 
ва ви помага в играта, ное 
забавно, нали? 


О 


Тогіп’ѕ Passage 


Sierra 


Графика 

Звук 
Оригиналност 
Удоволствиє 


[C] АТ386 
ПЕСА ПУСА 
Ш Soundblaster | | Adlib 
Ж Клавиатура 


Минимална памет: 
Дисково пространство: 


ПР о 


За изненада един от 
пьрвите хубави куестове в 
ЗУСА графика, Тогіп'ѕ 
Раззаде, е дело не на 
друг, а на традиционалис- 
тите SIERRA. Играта е 
сьздадена от новия клон 
на фирмата вьв Вашинг- 
тон. Учудвашо е, че куес- 
товият гигант за пьрви пьт 
се отклонява от утьпкани- 
те пьтеки с безкрайните 
епизоди на досегашните 
си продукти (Police Quest, 
Space Quest и всички оста- 
нали, завьршващи на 
QUEST). Оше с пускането 
на играта ще откриете 
първата новост - вместо 
гигантската емблема на 
SIERRA, ще ви изненада 


Шлта486 


Шийка 


80% 
50% 
70% 
70% 


Ш Pentium 
E svea 

Ш Roland 

П Джойстик 


8 Мбайта 


2 Мбайта i 
НИЙ 


РР 


коренно различна картин- 
ка, символизираща ново- 
вьведенията. И наистина, 
Топпз Passage е нова nr- 
ра в почти всяко отноше- 
ние и вероятно ще е „ко- 
мерсиалната вратичка“ на 
SIERRA към успеха на но- 
вите километражни поре- 
дици. Въпреки това основ- 
ната идея е запазена. По- 
лезно нововъведение са 
хинтовете в реално време 
(идеята е заимствана от 
джокерите в игрите на 
Coktel Vision). Подобно на 
Warcraft ІІ и някои 


Windows приложения, и 
тук, преди започването на 
играта, ви се предоставят 
Tips ої the day (полезни 


... с Боян Спасов 
и Георги Пенкоб 


или забавни факти). Зву- 
ците и музиката са напьл- 
но задоволителни. Не! По- 
вече от задоволителни! Но 
ако компютьрьт ви отгова- 
ря само на минималните 
изисквания на играта, ще 
трябва да се задоволите 
единствено с брилянтното 
пращене в комбинация с 
отчавайващо грозния и 


бавен скролинг. За голям 
кьсмет и двете екстри мо- 
гат да бьдат изключени. 
Но при по-модерна маши- 
на ви сьветваме да не се 


лишавате от тях. 

Декорите са удачна 
комбинация между ЗО и 
20 изображения. Благода- 
рение на високата разде- 
лителна способност 
(640х480) героите са изоб- 
разени с най-малки под- 
робности. Вече няма да ви 
дразнят предишните гър- 
чави човечета, които, 
приближайки се до вас, 
успяваха да разкрият не- 
достатъците на старата 
графична система (разби- 
ра се, с незаменимата по- 
мощ на ефекта Pixelate). 
Прави чест на художници- 
те дизайнери, че всичко, 
което се движи, е в харак- 
терния РІЗМЕУ-стил. За 
жалост често тези по-оп- 
ростени рисунки се разми- 
нават сьс стила на декори- 


те, но това не намалява 
удоволствието. 

След всичко казано до- 
тук може би е време да се 
спрем на историята на иг- 
рата: 

На планетата-матрьош- 
ка Страта (Strata), на която 
сьществуват пет свята, на- 
миращи се вьрху концент- 
рични сфери, царуват цар 


и царица (Yeahhh!). Неиз- 
вестно как безскрупул- 
ният художник на играта е 
успял да се вмъкне в спал- 
нята им посред нощ, за да 
ни направи свидетели на 
грозна и отблъскваща сце- 
на (?!?). Разбира се, време 
е да се появи главният гад- 
няр, за когото авторите са 
избрали екзотичното име 
Пеканд (Рескапа). Той из- 
сипва предварително под- 
готвена пъклена смес в 
импровизирания освежи- 
тел на въздух, който има 
оригиналната форма на 
изящна главичка чесън. 
Ако успее да унищожи 
тричленното царско се- 
мейство, Пеканд ще се 
провъзгласи за законен 
наследник на трона! 
Силният плач на детето 
привлича вниманието на 
загрижената бавачка и тя 
го изнася на усмирителна 
разходка. В този момент 
от освежителя изскачат 
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три хали, които започват 
да вилнеят и да правят щу- 
ротии. Както може да се 
очаква, царят и царицата 
заспиват по-дьлбоко, от- 
колкото трябва. Сьобрази- 
телната бавачка ги забе- 
лязва и плонжира кьм из- 
хода. Разбира се, скоро е 
заловена с отрочето в рь- 
це, бива обвинена и на- 
бырзо осьдена на заточе- 
ние, макар и да липсват 
достоверни доказателст- 
ва. Тя автоматично бива 
отпратена на долните зе- 
ми, като на изпроводяк по- 
лучава подарък - магичес- 
ки нашийник, който й пре- 
чи да се доближи до който 
и да е от кралското се- 
мейство или да се вьрне 
на горната земя, докато 
принцьт е жив. Това юве- 
лирно произведение може 
да бьде отстранено само 
от представител на царс- 
ката фамилия, който, ес- 
тествено, сьвсем предвид- 
ливо е скрит добре от 
евентуален нов опит за по- 
кушение. 

Няколко години по-кьс- 
но в уединена ферма млад 
момьк на име Торин си 
мечтае да бьде нещо по- 
вече от прост фермер. Не- 
очаквано родителите му 
попадат в плен на закли- 
нание и биват превьрнати 
в камьк, а самият той се 
спасява по чудо. Единст- 
веният свидетел на произ- 
шествието е сьмнителен 
дьртак, чието лице е прик- 
рито в тьмна роба. Това е 
не някой друг, а „добрият“ 
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магьосник Пеканд, който 
все още не се е добрал до 
бленувания трон. Той 
„разкрива“ на Торин кой е 
причинителят на тази бе- 
да - злата магьосница 
Лайсентиа (Гусепйа) от 
долните светове, и така 
подвежда младежа да 
предприеме необикнове- 
но пътешествие към дол- 
ните земи в търсене на от- 
влечените си родители, ка- 
то по този начин го обрича 
на сигурна смърт. 

По време на играта ще 
разберете, че истинският 
виновник е злият Пеканд, 
че Торин е отдавна изчез- 
налият принц, а Лайсен- 
тиа - неговата внимателна 
и предвидлива бавачка, 
която междувременно се е 
превърнала в стара и 
злобна вещица. 

Няма да откриете нищо 
познато в напълно новия 
интерфейс. До болка ом- 
ръзналите ви иконки и 
безкрайното щракане с 
десния клавиш на мишка- 
та са заменени с по-удоб- 
на point-and-click систе- 
ма - един-единствен кур- 
сор играе ролята на маги- 
ческа прьчица, с която се 
извьршват всички вьзмож- 
ни действия. За сьжале- 
ние няма да можете да 
провеждате дьлгите, по- 
лезни и най-вече занима- 
телни разговори с врати, 
дьски, трьби и др. или да 
се правите на хирург, по- 
сочвайки някой човек с 
иконата за отваряне. Ше 
кажем и последно сбогом 


на продьлжителните тре- 
нировки с мишката в тьр- 
сене на полезни обекти по 
екрана. А когато намерите 
нешо, новият ,гореш кур- 
сор“ си променя цвета. С 
него е вьзможно и да из- 
ползвате някой чарк от ин- 
вентара си. Десният бутон 
на мишката е сьвьршено 
безполезен за самата иг- 
ра, но преди да го откьрти- 
те и предадете в най-близ- 
кия пункт за вторични су- 
ровини, забележете, че с 
него можете да си спести- 
те дьлгите и понякога до- 
садни сцени на придвиж- 
ване по екрана, като прос- 
то се телепортирате. Екра- 
ньт е разделен на две час- 
ти, вероятно от сьображе- 
ния за бьрзина и поради 
недостиг на памет. В дол- 
ната част е разположена 
сврьхмодерна техника за 
управление на играта. 
Чрез портативното видео, 
което е последен вик на 
техниката, можете да 
прескочите текущата сце- 
на (с бутона fast forward) 
или да вьрнете пропусна- 
тите от вас по-важни мо- 
менти (бутон гемегве). Бу- 
тоньт за пауза е единстве- 
ният бутон, който е на раз- 
положение през цялото 
време. С още тайванска 
техника е оборудван и мо- 
дерният холографичен 
прожектор, който ви пред- 
ставя триизмерно изобра- 
жение (което не е особено 
качествено) на всеки 
предмет в торбата. Инвен- 
тара можете да си подре- 


дите както искате (подоб- 
но на Guilty), макар и той 
никога да не е прекалено 
богат (спомнете си само 
| 5161). 

Време е да представим 
и домашния любимец на 
Торин - Бугъл (Воод!е). 
Той е розово-зеленикаво 
сьщество, чието поведе- 
ние и физиономия напом- 
нят Bugs Bunny, а формата 
му е като на крьстоска 
между куче и котка. То 
притежава уникалната 
способност да променя 
формата си вьв всичко, ко- 
ето види и му хареса. С та- 
зи своя способност той ще 
се прояви неочаквано като 
верен помощник в най- 
трудните моменти. През 
останалото време често 
притичва с бясна скорост 
след вас или се мотае в 
краката ви, което между 
другото е добьр повод да 
го настьпите. Формите, в 
които той може да се пре- 
върне, се „намират“ в отде- 
лен инвентар „на негово 
име“. Вие можете лесно да 
превключвате между него- 
вия инвентар и този на То- 
рин. 

От двете страни на 
всичко изброено дотук са 
разположени книга и пя- 
съчен часовник. Книгата 
се използва за повтаряне 
на последните диалози, 
което спестява минутите, 
загубени в питане „Какво 
точно казаха преди мал- 
ко?“. Въпросителната на 
покрива на часовника на- 
помня за често желаните 


хинтове и ще бьде спасе- 
ние за по-неопитните иг- 
рачи, нетьрпеливи да про- 
дьлжат нататьк. За всяко 
удоволствие обаче се пла- 
ша - всеки един хинт ше 
ви струва най-малко една 
точка от резултата. Тези, 
които не могат да устоят 
на изкушението да загра- 
бят поредния сьвет, могат 


да си нагласят импровизи- 
рания будилник, който ня- 
ма да допусне използване 
на хинтове преди опреде- 
леното време. По краища- 
та на активната част на ек- 
рана са разположени ми- 
ниатюрни стрелкички. Те 
помагат при използването 
или разглеждането на 
обекти, които не влизат в 
ограниченото полезрение 
на човечето. Единственото 
нещо, за което могат да се 
упрекнат авторите, е ме- 
нюто, което е разположе- 
но в горния ляв ъгъл на ек- 
рана. Поради рамката, ко- 
ято е въведена с цел да се 
избегне неочакваното из- 
падане на някой ценен 
обект или на самото чове- 
че, ще ви бъде доста труд- 
но да откриете въпросното 
меню, особено ако не сте 
снайперист. 

Следващата реплика 
все още не може да се из- 
бира, но се очаква този 
факт в най-скоро време да 
мине на дневен реди да се 
преразгледа от Sierra. 

Подобно на стария 
Pepper's Adventures In 
Time, Torin's Passage сь- 


що e разделен на епизоди 
и отново играта може да 
започне от произволен 
епизод. Това, разбира се, 
ще обърка точките, които 
при всяко ново стартиране 
започват от нула. 
Връзката между петте 
свята се осъществява пос- 
редством сложни апара- 
ти - фенокристи (рһепо- 


chryst), които не са използ- 
вани от години, и, за да ги 
впрегнете в полезна дей- 
ност вьпреки всички зако- 
ни на физиката, іше се на- 
ложи да се справите с ня- 
колко несложни логически 


задачи. 


БРА 


Chapter 1: Тһе lands above 


Както споменахме, 
всички си живеят щастли- 
во и спокойно поради лип- 
сата на амбициозни поли- 
тици и кукувци, които да 
разнообразяват ежедне- 
вието им. За сметка на то- 
ва такива има в изобилие 
на долните земи. Свобод- 
ното ви време ще бьде за- 
пьлнено главно с такива 
занимания като например 
разговори с ,класическите 
тьпи стражи", сьбиране на 
високоскоростни раирани 
плужеци и зяпане на ох- 
люви, запьтили се кьм 
олимпийските игри по фи- 
гурно пьлзене. 


жасыма 


Lan aa чна пов нал пощи РЛС 


Chapter 2: Езсагра 


ПУЕ: але 


nism‏ ر ووی 


Височинно-зониран 
свят (напомнящ Смолян), 


лын. 


чието средностатистичес- 
ко население не надвиша- 
ва грандиозната височина 
от 80 см, но за сметка на 
това е доста космато. 
Единственият ,ненорма- 
лен“ жител на Езсагра е 
Лина (І еепап) - дъщерята 
на цар Рупърт (Киреп) и 
царица Ди (Гаду Пі), която 
огорчена от презрително- 
то отношение към всички, 
е предпочела да избяга. 
Всички смятат, че тя и То- 
рин ще бъдат страхотна 
двойка. 

Докато търсите няколко 
глупави плочки, ще оста- 
нете изумени от многооб- 
разието на персонажи - 
един от друг по-глупави и 
по-забавни. Такива са 
BitterNuts - герои на nony- 
лярното едноименно шоу. 
Вечно единодушните скун- 
ксове Ѕат&Мах (кофти 
шега) и вечно спорещите 
глави на двуглавия ле- 
шояд ще са другите пакос- 
тници, опитващи се да поп- 
речат на прогреса ви. 


Chapter 3: Pergola 


Ако си мислите, че жи- 
телите на Езсагра са дреб- 
ни на рьст, бьрзо ще про- 
мените мнението си при 
вида на симпатичните ли- 
липути и тяхната шефка 
Сметана (Smetana). Тук 
ще спасите вьпросната 
Лина и след кратьк изблик 
на любовни чувства всеки 
ше поеме по своя пьт. 


Chapter 4: Аѕїһепіа 


Стражите в този свят от 
лава са имали доста 
странно чувство за хумор и 
може би затова не са оста- 
нали живи. След лутане в 
лабиринти от лава ще дос- 
тигнете крайната си цел. 


Chapter 5: ТепеВгои5 


Поради факта, че расте- 
нията тук са издигнати в 
култ, попадате в затвора 
под обвинение в злоба кьм 
цветята. Междувременно 
Бугьл бива отвлечен от 
Дрийп (Огеер) - питомното 
чудовише на Лайсентиа, и 
Торин трябва да се оправя 
без неговата незаменима 
помош. След като той е 
пуснат под гаранция, се 
разбира, че злата магьос- 
ница е захвьрлена оше по- 
долу - в Нулевата гравита- 
ция. Справяйки се с дьрво- 
то-меланхолик, сьс заека 
Bags Bunny и некадърния 
сляп фокусник, героят се 
среща отново с представи- 
телите на сьдебната власт 
(този пьт за фалшиво пее- 
не) и бива захвьрлен в Ну- 
левата гравитация. След- 
ва блестящият финал на 
играта, който поради ред 
причини (започването на 
мача, пакостливата котка, 
вкусната топла вечеря и 
още куп важни сьбития) 
няма да ви представим. Но 
несъмнено ще има Torin |. 


Ej 


TOP GAMES 8/96 9 


Touche - 
Тһе Adventures ої 


Ше Б!" Musketeer 
U.S.Gold 


Графика 

Звук 
Оригиналност 
Удоволствие 


Ш 7386 
CIEGA Ше); 
Ш Soundblaster | | Adlib 
- Клавиатура 


Минимална памет: 
Дисково пространство: 


Атос, Портос, Арамис и 
Д'Артанян. Четири имена, 
които стоят зад един кла- 
сически роман в светов- 
ната литература - ,Три- 
мата мускетари“ на Алек- 
сандьр Дюма. За сьжа- 
ление френският автор е 


премьлчал за сьществу- 
ването на петия, много 
важен мускетар - Жоф- 
poa ЛеБрун, героят на 
пьрвото графично прик- 
лючение на U.S.Gold. 
Оше в самото начало 
искам да отбележа, че 
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E AT486 


Шийка 


79% 
81% 
70% 
85% 


H Pentium 
E svea 

C] Roland 

О Джойстик 


4 Мбайта 
6 Мбайта 


дебютът на фирмата в 
жанра на приключенски- 
те игри е много успешен, 
макар и главният герой 
да е като брат-близнак 
на Гайбръш Трийпуд, 
главния герой от двата 
най-добри куеста на 


Lucas Arts според мен - 
Тһе Secret ої Monkey 
Island Ти 2. 

И така, без да губя по- 
вече време в излишни 
приказки, ще ви разкажа 
историята: Жоф е в нача- 
лото на кариерата си и 


... с Никола Икономов 


вече няма търпение да 
се увенчае с чест и сла- 
ва. Той се отправя към 
Руан, където се намира 
седалището на мускета- 
рите и където смята да 
започне служба. Едва 
пристигнал в града, той 


се натъква на прободе- 
ния с нож, едва дишащ 
благородник Уилям де 
Пьопл. Преди човечецът 
да умре, той му разказва, 
че са го нападнали и са 
откраднали завещанието 
му, където е посочил, че 
завещава семейния за- 
мък на младия крал 
Карл ІХ. Тъй като въпрос- 
ната сграда е разположе- 
на на стратегически из- 
годно място, различни 
политически фракции се 
опитват да заменят ори- 
гиналното завещание със 
своя версия. 


И така, в началото на 
играта ще трябва да за- 
почнете да търсите в 
Руан информация за 
убийството на Пьопл, да 
покорите сърцето на мес- 
тната красавица Жулиет 
и, разбира се, да намери- 


NY 
TY 


те откраднатото завеща- 
ние. 

С добре познатото ни 
крьстче можете да наре- 
дите на Жоф кьде да оти- 
де. А за сьответния пред- 
мет, който можете да из- 
ползвате, се изписва наи- 
менованието му. И така, 
ако искате да се занима- 
ете по-подробно с въп- 
росната вещ, достатъчно 
е да задържите десния 
бутон на мишката. Ще се 
отвори едно малко меню 
с всички възможни дейст- 
вия, свързани с даден 
предмет. Така например 


в една странноприемница 
можете да говорите сьс 
сервитьорката или да я 
вземете (Ха-ха). 
Придобивките, с които 
ше се сдобиете по пьтя 
си, ше бьдат добавяни 
кьм инвентара в долната 
част на екрана. По време 
на играта ше можете да 
наемете дебелия дьрдор- 
ко Анри като прислужник 
и да използвате безкрай- 
но големите джобове на 
палтото му като втори 
склад за инвентара. Меж- 
ду другото, една от ат- 


ракциите в играта са точ- 
но двамата главни ге- 
рой - Жофроа и Анри, 
които по нищо не отстъп- 
ват на други легендарни 
двойки в историята на 
компютърните игри като 
например Сам и Макс, 
Робърт Фостър и Джоуи 
(от Beneath а Steel Sky) и 
др. Докато пълничкият ви 
помощник все мрънка, 
все е недоволен, гладен 


и черноглед, то господа- 
рят му е готов винаги да 
поеме към нови и нови 
приключения, смелчага е 
и гледа по-леко на живо- 
та. С Анри ще се отпра- 
вите на пътешествие из 
градове като Амиен, Сен 
Куентен и, разбира се, 
към вечния и неостаря- 
ващ Париж. Всъщност 
всички тези места не са 
достъпни от самото нача- 
ло на играта, а се появя- 
ват на картата, когато ре- 
шите дадена загадка или 
проведете определен 


разговор. А в една кръч- 
ма на Сен Куентен ще 
срещнете самия Алексан- 
дър Дюма, който е предс- 
тавен като неосъзнал та- 
лантите си творец. Той 
дори ви помага, напис- 
вайки любовна поема за 
дамата на вашето сър- 
це - Жулиет. Диалозите 
в играта са комични и 
звучат на чист английски. 
Едва ли ще ви учуди фак- 


тът, че можете да се за- 
писвате на всяко място в 
играта. 

Който мисли, че светът 
се е простил с графични- 
те приключения а ла Indy 
4 или пък Monkey Island, 
дълбоко се лъже. Тһе 5" 
Musketeer радва окото с 
рисуваните на ръка пей- 
зажи и с изобразяването 
на персонажите. Тук е 
мястото да спомена един 
малък недостатък в това 


отношение. С изключе- 
ние на някои ключови ге- 
рои, повечето от хората в 
играта изглеждат почти 
по един и същи начин. 
Различия има предимно в 
облеклата им, но рядко 
се срещат други същест- 
вени разлики. Така нап- 
ример всичките мускета- 
ри, които ще срещнете 
по пътя си, сякаш са из- 
лети от един калъп. Съ- 


щото се отнася и за ня- 


кои сгради и места. Ина- 


че, слава Богу, тази 
приключенска игра не се 
взема много насериозно, 
а и хумора й си го бива. 
В някои моменти от дейс- 
твието куест-маниакът не 
може да не разпознае 
определени заемки от 
други игри. Между друго- 
то, трябва да уведомя и 
най-големите майстори в 
жанра, че играта е наис- 
тина трудна и някои от 
загадките не са толкова 


логични, както при Lucas. 
Още в началото история- 
та се разклонява в пре- 
калено много посоки. Му- 
зиката е много приятна и 
не се натрапва, звукови- 
те ефекти също си ги би- 
ва. 

Въпреки малките й не- 
достатъци най-горещо ви 
препоръчвам тази инте- 
ресна история с мускета- 
ри. Сигурен съм, че с та- 
зи игра няма да скучае- 
те. 
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Преабаршпелен поглед 


Theme Hospital 


Bullfrog 


Theme Park e играта, с 
която Bullfrog направиха, 
така да се каже, двоен лу- 
пинг в жанра на тьрговски- 
те симулатори. Симулаци- 
ята на икономическите 
врьзки в един увеселите- 
лен парк бе до такава сте- 
пен реалистична, че в ня- 
кои университети е била 
използвана за учебни це- 
ли. Дали нейното продьл- 
жение - ТПете Нозрйа!, 
ще служи по същия начин 
на начинаещите знахари? 

По-скоро не. Пациенти- 
те, които посещават ваша- 
та клиника, страдат само в 


изключително редки слу- 
чаи от ежедневни болести 
и наранявания (счупен 
крак ит.н.), много по-често 
техните болести са разни 
фантастични измишльоти- 
ни. Например лекарите от 
Theme Hospital не се стряс- 
кат нито от Модемания (па- 
циентът страда от тотално 
вкусово объркване и носи 
супершироки вратовръзки 
и ексцентрични пантало- 
ни), нито от растеж на коса 
по цялото тяло, да не гово- 
рим за синдрома "Главата 
балон". Последното изиск- 
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ва един много особен на- 
чинза лечение. Главата на 
пациента бива измерена, 
след това вьздухьт се из- 
карва сьс спринцовка и 
накрая се напомпва през 
устата до нормалната й го- 
лемина. 

В този спектакьл вие 
участвате като мениджьр 
на поликлиника. В начало- 
то започвате като шеф на 
една малка провинциална 
болничка. Нейните основи 
са вече поставени и вие 
трябва само да я обзаведе- 
те. В това се включва при- 
емна зала, различни стаи 


за лечение и диагноза и, 
разбира се, болничните 
стаи. След като си купите 
мебели и апаратура, ваше- 
то заведение е готово да 
приема болни от близо и 
далече. Макар и основната 
цел на играта да е опраз- 
ване джобовете на вашите 
пациенти, вие не трябва да 
бъдете прекалено голям 
скъперник: Ако назначава- 
те вместо високоплатени 
медицински корифеи нека- 
дърни шарлатани, за да 
шокирате света с катаст- 
рофални хирургически и 


..ӛ. с Владимир Савченко 


пластични грешки, скоро 
чакалните ви ще се изп- 
разнят, а с това и касата. 
Ускореното изследване на 
неизвестни болести ви но- 
си освен добра репутация 


и доста пари, които може 
да използвате за закупува- 
нето на вече открити и изп- 
робвани терапии, ваксини 
и инструменти. Ако дока- 
жете, че сте способни да 
ръководите предоставена- 
та ви болница, за възнаг- 
раждение ще бъдете пре- 
местени в по-голяма. 
Това, което различава 
Theme Hospital от стандар- 
тните бизнес-симулации, е 
детайлността, с която е 
представена всяка мини 
личност на екрана. Един 
пример: Един пациент е 
жаден и се упътва към пос- 
тавен от вас автомат за на- 
питки. Вие може да видите 


как той пъха монети в авто- 
мата, навежда се, взима 
питието в ръката си и жад- 
но пие. За самата игра та- 
зи подробност няма никак- 
во значение, но Bullfrog ня- 


маше да е Bullfrog, ако не 
изпипваше всеки детайл с 
фантастична прецизност. 
В играта ще видите над 
1000 различни човечета, 
които действат самостоя- 
телно и най-вече смисле- 
но. Дори само гледането 
им ще ви достави голямо 
удоволствие. Готовата иг- 
ра ше ви прекара през че- 
тири етапа на лечение. За- 
сега все още не може да се 
види много, но който се NH- 
тересува от нея, все ще на- 
мери как да оползотвори 
времето си до края на ля- 
тото, когато трябва да из- 
лезе играта. 


Lucas Arts 


Една от последните 
игри, които Lucas Arts 
скоро пусна на пазара, е 
поредната част от небе- 
зизвестната филмова 
трилогия Star Wars. След 
X-Wing и Тһе Fighter, ко- 
ито бяха многократно 
подновявани и към кои- 
то се включваха и до- 
пълнителни мисии, се 


появи Rebel Assault І на 
СО-КОМ. С впечатлява- 
щи реалистични графи- 
ки и анимации играта 
дълго беше хит сред гей- 
мърите. 

Но ето че година и по- 
ловина след отшумялата 
първа част излезе и втора 
част — Rebel Assault Il. Из- 
тьрканата й идея, заимст- 
вана от предходните вер- 


сии, както и елементи от 
тях са комбинирани учуд- 
ващо сполучливо с еле- 
менти от филма. 

В Кере! Assault | вьста- 
ниците продьлжават да се 
борят срешу своя безск- 
рупулен и жесток враг - 
империята. Войната обаче 
се пренася в имперските 
лаборатории и научноизс- 


ледователски центрове, 
кьдето е разработено но- 
во опасно оръжие - неви- 
дим боен изтребител. 
Играта започвате като 
неизвестен пилот към въс- 
таническите войски, сред 
които цари смут и паника. 
Никой още не знае за сек- 
ретната технология, а по 
слуховете за безследното 
изчезване на цели патру- 


... с Борис Митеб 


лиращи ескадрили може 
само да се гадае за опас- 
ността, грозяща съпроти- 
вата. 

Доказвайки отново и от- 
ново своите способности и 


умения на отличен пилот и 
войник, вие ставате неза- 
менима част от бунтовни- 
ческия елит. Само наисти- 
на добрите оцеляват и мо- 
гат да изпълнят многото 
разнородни мисии, които 
им се възлагат - от обик- 
новената тренировка до 
мисии, от които зависи из- 


ходът на войната - касап- 
ници в космоса и в базите. 
В началото вашата 


единствена цел е да ожи- 
веете и да се изплъзнете 
от невидимия противник. 
Тъй като впоследствие се 
разкрива тайната на из- 
чезналите изтребители и 
техния унищожител, ва- 
шата задача се усложня- 
ва: трябва да помогнете 
на въстаниците да се сдо- 
бият с ценната техноло- 


гия, даваща огромно пре- 
димство на врага. 

По отношение на офор- 
млението играта също 
превъзхожда своите пред- 
шественици и в трите ре- 


жима на разделителна 
способност - 320х200, 
640х200 и 640х400 точки. 
Последните два за съжа- 
ление имат големи пре- 
тенции към хардуера - ми- 
нимум РЕМПОМ проце- 
сор, 16 МВ КАМ и 
РСИМЕЗА Video Сага (мо- 
же да се играе и с 486 


ОХ4 на 120 MHz, но няма 
да има добър синхрон 
между анимация и звук). 
Управлението е много оп- 
ростено - джойстик или 
дори двубутонна мишка са 
напълно достатъчни, а 
уменията за боравене с 
тях са препоръчителни по- 
ради високите скорости и 
множеството препятствия 
по трудния път към побе- 
дата. 


О 
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Тор Games 


Суперсъбети 


даддей АШапсе 


Като начало един трик 
за Jagged Alliance, за кой- 
то може само да се каже: 
малък, ама о-хо! 

И така, по време на ня- 
коя мисия се запишете 
бързо (ALT+S). Изберете 
произволен предмет от ин- 
вентара в най-долната 
част на екрана, така че той 
да се появи като курсор. 
Предварително записания 
Quick Save заредете отно- 
во (АСТ+К), натиснете 
ENTER и виж ти - предме- 
тьт се е удвоил (например 
ако сте избрали пистолет, 
сега ще имате два писто- 
лета). Евентуалното коли- 


KILLER IS 


чество (муниции) и про- 
центьт на щетите се запаз- 
ват. Този трик може да бь- 
де повтарян безкрайно 
много. 


aaa вжив TEE ERAS TN 


The Hive 


Ето и един сьвет за не- 
човешки трудната игра 
„The Hive“. Поставете СО- 
то в съответното устройст- 
во и изчакайте, докато се 
появи менюто с опциите. 
Въведете като име 
„ТОКҮО“ и стартирайте nr- 
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рата. Сега всички нива ще 
бъдат свободно достъпни. 


Worms 


Все ви отмькват сандь- 
ците с допьлнителните 
орьжия под носа? Е, това 
вече не е проблем. По вре- 
ме на рунда вьведете 
ВААВАА и ще се сдобиете 
с безкрайно много бана- 
на-бомби, експлодиращи 
овце и многоцевни картеч- 
ници. За сьжаление при 
активирането на този трик 
и другите ви опоненти по- 
лучават сьщите преиму- 
щества. Ако стане напече- 
но, можете да вьведете 
ААВААВ и да го деактиви- 


с 
я. 


АХ вхонінм 


HIND 


рате. 


тет та өлкеме. 


Warcraft 2 


Това е за всички, които 
нямат тьрпение при пост- 
рояването на дадена сгра- 
да, но не искат да използ- 
ват кодовете от 6-и брой. И 
така, изберете някой селя- 
нин (или пеон), докато 
сградата се строи, и му на- 
редете да я оправи - и ето 
че зданието е готово. Този 
трик ще ви струва допьл- 
нително пари, но когато 


жалалы. 


... C Никола Икономов 


сте притиснати, може да 
ви бьде много полезен. А 
ето и няколко нови кода, 
които може да опитате: 

UNITE THE CLANS - не- 
забавна победа; 

YOU РПЕШ. WORM - 
незабавно поражение; 

TIGERLILY - включва 
| емеїмагр-трика; 

ОКСх - мисии на орко- 
вете (х - номер на мисия- 
та); 

НОМАМХ - мисии на xO- 
рата. 


Battle Beast 


В комичната Beat em’ up 
игра Ha 7th Level uma ня- 
колко вградени екстри, ко- 
ито може да са ви полезни. 
По време на играта вьве- 
дете някой от следните ко- 
дове: 

АОҒКЕОІО - отваря 
всички Вопиѕ-стаи; 

ЕНКТКК - активира 
Autofly в Bonus стаите; 

ЕАТЕЕ - изключва пре- 
образуването (Morphing); 

ERHYHRLY - жабата 
става по-слаба. 


Descent 2 


Ето ги и вградените ко- 
дове към тази невероятна 
3D игра: 

ЕКЕЕЗРАСЕ - Level 
Магр 


АШРАГАЕЕГ - аксесоа- 
ри; 

SPANIARD - убива 
всички роботи в мината, а 
ако го използвате два пь- 
ти - убива биїде-рої-а; 

GOWINGNUT - Guide- 
bot-a атакува роботите; 

GODZILLA - убивате 
роботите чрез бльскане; 

ALMIGHTY - безсмър- 
тие; 

LPNLIZARD - всички 
оръжия биват отново заре- 
дени. 

Освен това, ако старти- 
рате играта с Оеѕсепі2 - 
superhires, в менюто вече 
ще имате и разделителни- 
те способности 1024х768 и 
1280х1024 


Pitfall 


Ето ви и три кода за 
Pitfall, които сигурно ще са 
ви много полезни. Вьведе- 
те по време на играта: 

МЕОУУМЕОУУЦКЕМЕ 
ОМУМАМ - 9 живота; 

ЕАТМОВЕВВАМ - 9 
продьлжения; 

РОМРҮОООР - 99 
бройки муниции за всяко 
ваше орьжие. 


Comix Zone 


Скеч Тьрньр едва ли ще 
ни се разсьрди, ако му по- 
могнем малко. По време 
на играта въведете 


САМЕКОМ (само с големи 
букви!), след което горе в 
листата на менюто ше се 
появи нова графа: менюто 
Cheat. 


Apache Longbow 


Имате проблеми с пьр- 
вокласния симулатор 
Apache Longbow? На екра- 
на, кьдето трябва да напи- 
шете името на пилота си, 
вьведете „Monty 
Barrymore“ (Внимавайте да 
не го напишете слято!). 
Сега в Сатраїдп Моде ще 
бьдете неуязвим и ще има- 
те безкрайно много муни- 
ции. 


Тһе Terminator: Future 
Shock 


За Арнолд He беше 
трудно да се справи в Тер- 
минатор с всеки противник 
в Лос Анжелес на ХХІ век, 


ECER EERO TIRES 


WWF - Wrestle 


ENES 


но за сьжаление бедните 
геймьри нямат такьв кьс- 
мет в играта на Bethesda 
Softworks - Terminator: 
Future Shock. С цел да ви 
помогна да ритнете някой 
и друг роботски задник, 
съм ви извадил някои по- 
лезни кодове. За да ги ак- 
тивирате, задръжте ALT и 
Васквіавһ (,/4 по време на 
игра и след това вьведете 
кода. 

ВАМОАІО - вьзврьща 
пьлната ви енергия и бро- 
ня; 

ЕІВЕРОУУЕВ - снабдя- 
ва ви с всички оръжия и 
пълни муниции; 

ІСАМТЅЕЕ - дава ви 
night vision; 

NEXTMISSION — теле- 
портира ви в следващата 
мисия. Воала! 

SUPERUZI - зарежда 
стандартното Uzi със су- 
пер муниции; 


Acclaim, Sculptured Soft. Іпс. 


Легенда: 

F - напред спрямо против- 
ника 

В - назад спрямо против- 
ника 

О – нагоре 

О - надолу 

P — ръка 

SP - супер ръка 

K — крак 


SK - супер крак 


YOKOZUNA 


BI - блок 

К- тичане 

„- двата клавиша се натис- 
кат последователно 

+ - двата клавиша се на- 
тискат едновременно 

ХЗ - клавишът трябва да 
се задържи 3 секунди 
По-долу ще опишем 

ударите ,хвърлянията и 

„магиите“, които се изпъл- 


Мата 


TURBO - ускорява иг- 
рата. 


Mechwarrior 2 


С помощта на кодовете, 
които ви давам, вашият 
клан със сигурност ще се 
гордее с вас. Първо зад- 
рьжте СП+АЙ+ 51, а след 
това въведете: 

СА - безкрайно много 
муниции; 

BLORB - безсмъртие; 

FLYGIRL - снабдява 
Месһ-а ви с Jump Jets; 

COLDMISER - Heet- 
seeker - включване/изк- 
лючване; 

XRAY - В УМіге-Егате 
Enhanced Mode можете да 
гледате през всички обек- 
ти; 

TINKERBELL - включва 
Free Eye Mode; 

MICHELIN - подобно на 
гуменото човече, всяка 
част на тялото е покрита с 


няват чрез специални ком- 
бинации от клавиши. 


ама нина валика доволни АСТМА ОА иек нім, 


УДАРИ 


Общи: 

B,B,P - просто хвърляне 
(специфично за всеки 
боец) 

B,B,SP - засилване на 
противника 


ai Боян Спасоб 
и Андрей Георгиев 


крьг, така че да можете да 
се целите по-добре. 


Месімагтіог 2: 
Ghost Веаг'5 
Гедасу 


Дългоочакваният 
Ехрапз!оп Disk за 
Mechwarrior, Ghost Bear's 
Legacy сигурно много е за- 
радвал всички Месһ-вете- 
рани. Но понеже кодовете 
от Меспмагтог 2 не рабо- 
тят при СВІ, начинаещите 
играчи могат да се окажат 
без никаква подкрепа. За 
да активирате кодовете, 
просто задръжте бутоните 
Сіп, Alt и Shift и въведете: 

КЕМТ - безсмъртие; 

CLARK — X-RAY Vision 
(wireframe view); 

KABOOM — унищожава 
всички противници (пьрво 
трябва да сте активирали 
кода за безсмьртие). 


о 


F,F,SP - просто хващане 
(за главата), след което 
се използват серии или 
специални хвърляния 

РхЗ или Rx3 - специален 
удар или хвърляне, раз- 
лично за отделните 
персонажи 

Специални: 
Doink the clown: 
D,F,P - Голям Шамар 
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F,F,SK - Удар с чук 

5КХЗ - Дропкик (ОКОР- 
КСК) 

р+$Р(близко) — Uppercut 

След просто хващане: 

D,D,SK - „забивка“ 

Е,Е,5Р - „камбанка“ 

Тһе Undertaker 

Е,Е,ЗК - удар с надгробна 
плоча (о йе!) 

О,Е,К - поразяваща магия 

О,В,К -зашеметяваща Ma- 


гия 

След просто хващане: 

D,D,SP - super uppercut 

F,F,SP - neckbreaker (чу- 
пене Ha врат) 

0,р,5к - TOMBSTONE 
(специалитет на 
ОМОЕВТАКЕВ) 

D,D,K - забиване 
Специално хващане: 

О,Е,Р; след него могат да 

се направят всички удари, 

възможни при простото 

хващане, както и: 

D+SK - CHOP SLAM (друг 
специалитет) 

Shawn Michaels 

B,B,SK или D,B,SK - висок 
крак 

Е,Е,К- подсечка 

ЕР, ЗК – хвърляне 

О,Е,К-долен крак 

ЗКХЗ — агоркіск 

След просто хващане: 

F,F,SP - супер хвърляне 

D,D,SK - заден суплекс 

Е,Е,ЗК - главичка 

Bret 'Him Man’ Hart 

D,F,P (или РХЗ или RX3) – 
вадене на очи 

О,Е,ЗР - ROLLING UP- 
РЕКСОТ 

В,В,ЗК - супер крак 

SPX3 - BULLDOG 
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SKX3 - dropkick 

SP Bbpxy краката Ha пова- 
лен противник — Кьлче- 
не на крака 

При просто хващане: 

D,D,SK - BULLDOG 

D,D,SP - UPPERCUT 

Е,Е,ЗР - глава -- коляно 

О,Е,Р - глава -- коляно 2 

Кагог Катоп 

О,Е,Р - бухалка 

F,F,K - тупане на килим 


ЗКХЗ — агоркіск 

При просто хващане: 

Е,Е,5Р - забивка 

D,D,SK - РПЕОКМЕК 

D,D,SP - uppercut 

D или U,P - бухалка 

D,D,K - тупане на килим 

Останалите трима бой- 

ци имат горно хвашане - 

SP+SK 

Yokozuna 

F,F,P - удар с корем 

D,F,P - дълъг удар 

ЕЕ, 5К - смазване 

Набиране на Р от близко - 
серия главички 

След просто хващане: 

D,D,SK — премазване 

F,F,SP - смазване със зад- 
ник 

О,0,5Р - UPPERCUT 

D,F,P - прах 

Горно хващане и: 

О,О удар - въртележка 

Ват-Ват Bigelow 

В,В,5К - грозен крак 

Просто хващане и: 

Е,Е,ЗР — камбанка 

D,D,SK - пирон 

Горно хващане и: 

D,D,SK - SUPER KNEE 
DROP 

Lex Luger (последен, но не 
и по важност) 


ЕЕ,ЗК - боздуган 
F,F,P - страничен удар 
Горно хващане и: 
0,0,5К- torture wreck 
U,U,SP - HEAD SLAM 
Просто хващане и: 

ЕЕ, ЗР - суплекс 

D,D,SK - изненада 

Предвидливите сьзда- 
тели на Wrestle Мапа са 
ни оставили няколко по- 
лезни съвета (hints) в са- 
мата игра, но заради тези, 
които не разбират анг- 
лийски или прекалено ги 
мьрзи да си превеждат и 
се доверяват само на сьве- 
тите, отпечатани в Тор 
Games или пък имат друга 
уважителна причина да не 
ги четат от компютърния 
екран, сме направили 
приблизителен превод на 
български език. 

Съвет 1: Когато против- 
никът бяга или скача към 
вас, В ВР може да се n3- 
ползва, за да го прихване- 
те и хвърлите (или забие- 
те). 


Съвет 2: След изпълне- 
ние на какъвто и да е удар 
комбо-метърът (линийката 
под кръвта ви) се повиша- 
ва. Когато тя стигне до 
СОМВО, можете да уни- 
щожите противника си със 
страхотни серии.Те се из- 
пълняват след просто хва- 
щане, а повечето от тях за- 
почват с F,F,P. 

Съвет 3: Можете да се 
качите на двете горни кол- 
чета (по ъглите на ринга) и 
оттам да скочите върху 
противника си. Тези атаки 
не могат да бъдат блоки- 


рани, но могат да бъдат 
спрени с добре пресмет- 
нат крак. 

Съвет 4: Когато опонен- 
тът непрекъсното блокира 
атаките ви, можете да из- 
пълните просто хващане. 
Горното хващане също е 
трудно за блокиране. 

Съвет 5: Когато сте по- 
вален и предстои да бъде- 
те туширан за втори път, 
можете да получите своя 
"втори шанс", но само ако 
комбометърът е запален. 
Натискайте непрекъснато 
всичките клавиши и върте- 
те джойстика, ако използ- 
вате такъв. 

Съвет 6: При простото 
хващане не е най-важно 
кой е хванал опонента, а 
кой от двамата първи ще 
изпълни своята комбина- 


ция за атака. 

Съвет 7: След просто 
хващане последователно- 
то набиране на някой удар 
евентуално ще причини 
специална атака, но за то- 


ва има много по-бързи на- 
чини, които вече сме опи- 
сали. 

Съвет 8: Скоро, след 
като сте изхвърлени от 
ринга, започвате да губите 
кръв. Това продължава, 
докато не се върнете на 
ринга, или опонентът не 
дойде при вас. 

Съвет 9: Всички скок- 
атаки (след бягане) стават 
по-силни, ако преди тях от- 
скочите от въжетата. 

Приятна игра с Wrestle 
Мапа! 


О 


